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INTRODUCTION 内容简介

本书是依据《国家中长期教育改革和发展规划纲要（2010—2020 年）》的指导

精神，并结合教育部最新颁布的教学指导要求及高职高专学校教学特点编写而成。

全书共有八个项目，分别为：初识 CorelDRAW X5、绘制图像、操作与编辑对象、

编辑图形、编辑与处理文字、填充颜色与图案、应用与编辑位图、应用位图滤镜。

本书在编排上，注重理论与实践相结合，采用案例教学模式，突出实践环节，设

置了任务描述、任务分析、准备知识、任务实施、知识链接、操作技巧、拓展提高、

项目小结和项目考核等特色模块，意在提高学生的学习兴趣，促进学生的全面发展。

本书可作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可作为成人教育和在职人员的

培训教材，还可作为广大计算机绘图爱好者的参考读物。



PREFACE 前　言

本书是依据《国家中长期教育改革和发展规划纲要（2010—2020 年）》的指导

精神，并结合教育部最新颁布的教学指导要求及高职高专学校教学特点编写而成，是

对 CorelDRAW 了解不多或者一无所知的初学者的入门教程。

本书在介绍各知识点的同时，融入了大量的操作实例、操作技巧和提示讲解及

分析，条理性强，步骤清晰并且易于操作，让读者在实际操作中强化理解书中的内

容，不知不觉掌握本书各方面的知识点，并可以完成基本的商业案例制作，成为一名

CorelDRAW 设计高手。

全书共有八个项目，分别为：初识 CorelDRAW X5、绘制图像、操作与编辑对象、

编辑图形、编辑与处理文字、填充颜色与图案、应用与编辑位图、应用位图滤镜。

本书在编排上，注重理论与实践相结合，采用案例教学模式，突出实践环节，设

置了任务描述、任务分析、准备知识、任务实施、知识链接、操作技巧、拓展提高、

项目小结和项目考核等特色模块，意在提高学生的学习兴趣，促进学生的全面发展。

本书由河北联合大学的张海山老师、刘翀老师、孟克难老师编著，其中项目一～

五由张海山编写，项目六和项目七由刘翀编写，项目八由孟克难编写。参与本书整理

及校对工作的还有吴涛、阚连合、张航、李伟、封超、刘博、王秀华、薛贵军、周振江、

张海兵、刘阁、陈海彬等，在此一并表示感谢。

由于作者水平所限，书中难免存在不尽如人意之处，希望广大读者朋友批评指正。

编 者
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项目要点

利用 CorelDAW 制作个人主页

导入与导出文件

设置版面

标尺的设置

通过“符号管理器”添加新字符

初识 CorelDRAW X5

1

 引  言

本 项 目 中， 通 过 4 个 工 作 任 务 向 大 家 介 绍

CorelDRAW X5 基础知识、工作界面以及一些基本操作。

希望通过这些任务，使读者对软件操作环境有较为清楚的认

识，能够掌握 CorelDRAW X5 的基本操作。

项目一
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任务一：利用CorelDRAW制作个人 
        主页

 任务描述

为了使更多人了解自己，小王决定利用 CorelDRAW X5 的模板文件来制作一个个

人主页，其效果如图 1-1 所示。

 图 1-1 个人主页

 任务分析

CorelDRAW 是计算机图像处理领域最流行的矢量绘图软件，功能强大，在平面设

计领域得到了广泛的应用。

 准备知识

 1. CorelDRAW简介

应用方向：CorelDRAW 作为专业的矢量绘图软件，为专业设计师及绘图爱好者提

供了强大的图文处理功能，可出色地完成广告设计、VI 设计、商业插画设计、工业设计、

包装设计等工作。

功能优势：CorelDRAW 具备了在平面图形编辑处理方面强大、全面的功能优势，

是设计工作者进行平面图形制作的首选工具软件。正确、合理地利用该软件提供的功

能，可以设计绘制出精彩优秀的平面作品。

 2. CorelDRAW X5界面浏览

对一款软件的掌握，首先要掌握其工作界面，对界面熟悉了工作起来才能得心应
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知识链接

这里所列举的只是在工作中比较常用的界面样式， CorelDRAW 还有许多泊坞窗口可

以根据用户的需要显示或隐藏。

（1）菜单栏

菜单栏放置了 CorelDRAW X5 中常用的各种命令，包括文件、编辑、视图、布局、

排列、效果、位图、文本、表格、工具、窗口和帮助共 12 组菜单命令，每组菜单命令

下又包括了软件的各项功能命令，如图 1-3 所示。

 图 1-3 菜单栏

（2）工具栏

工具栏收藏了一些常用的命令按钮，拖动工具栏左边的控制柄，可以将工具栏拖

动到屏幕的任意位置而变成浮动面板，双击处于浮动状态的工具栏上部的标题行，可

将其返回原来的位置，如图 1-4 所示。

 图 1-4 工具栏

工具栏

工具箱

状态栏

菜单栏

属性栏

调色板

绘图页面

标尺

工作区

手。CorelDRAW X5 的工作界面主要由八大部分组成，（如图 1-2 所示）本任务将进

行详细介绍。

 图 1-2 CorelDRAW X5 的工作界面
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（3）属性栏

在 CorelDRAW X5 的工具箱中选择需要的工具后，属性栏会显示出该工具的属性

设置选项；选取的工具不同，属性栏中显示出的选项也不同，如图 1-5 所示。

 图 1-5 属性栏

（4）工具箱

工 具 箱 中 放 置 了 在 绘 图 操 作 时 最 常 用 的 基 本 工 具， 它 是 所 有 工 具 的 集 合，

CorelDRAW 是矢量绘图软件，完成所有对象的绘制都可以在这里找到相应的工具，如

绘制矩形、圆、多边形、填充颜色等工具，如图 1-6 所示。

 图 1-6 工具箱

执行“工具”→“选项”命令，在弹出的“选项”对话框中，展开“工作区”→“工

具箱”选项，在对话框右边会出现相应的属性参数设置，用户可以在这里根据绘图的

需要来对所选工具的属性设置进行修改，如图 1-7 所示。

 图 1-7 工具属性设置

知识链接

在 CorelDRAW X5 中，可以自定义工作界面。执行“窗口”→“工具栏”命令，展开“工

具栏”的子菜单。当菜单命令前显示有标记时，表示该命令选项被激活并显示在工作界面中，

反之则被隐藏。

工具箱
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工具箱中各工具的名称以及部分工具的快捷键如表 1-1 所示。

表 1-1 工具名称及部分快捷键

 选择工具  矩形工具 <F6>  调和工具

 形状工具 <F10>  椭圆工具 <F7>  颜色滴管工具

 缩放工具 <Z>  多边形工具 <Y>  轮廓工具

 手绘工具 <F5>  基本形状工具  填充工具

 智能绘图工具 <Shift+S>  文本工具 <F8>  交互式填充工具 <G>

知识链接

用户在绘制图形时，只需按一下空格键，即可将工具快速地切换至“选择工具”，方便

快捷地对图形对象进行选取并进行下一步操作。

（5）页面属性栏

页面属性栏用于对页面进行快捷操作，例如可以了解文件有多少页，插入、删除、

重命名页面以及翻页等操作都可以很快捷、方便地在这里完成，如图 1-8 所示。

 图 1-8 页面属性栏

（6）状态栏

状态栏就是一个提示栏，功能主要是显示简单的操作提示，帮助用户熟悉各种功

能的使用方法和操作技巧。比如绘制一个椭圆后，选择“缩放工具”，此时状态栏上

将显示坐标位置、所在图层、颜色属性，如图 1-9 所示。

 图 1-9 状态栏

（7）调色板

调色板中放置了 CorelDRAW X5 中默认的各种颜色色标。默

认情况下，调色板被放置在工作界面的右侧，默认的色彩模式为

CMYK 模式，如图 1-10 所示。 

图 1-10 调色板
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（8）工作区和绘图页面

启动 CorelDRAW X5 后，在屏幕上显示的该软件下部的区域范围统称为工作区，

工作区中放置了用户绘制的任何图形和界面中显示的一些元素，如标题栏、菜单栏、

常用工具栏、属性栏、工具箱、标尺、泊坞窗、绘图页面等，如图 1-11 所示。

         

图 1-11 工作区和绘图页面

绘图页面

工作区

知识链接

        绘图页面是指在工作界面中生成的一个矩形范围，用户可根据绘图需要，对绘图页面的大小

进行调整。

 任务实施

利用 CorelDRAW X5 的模板

文件制作个人主页的操作步骤如

下。

 STEP 1  双击桌面的 CorelDRAW 

X5 程 序 图 标， 启 动 CorelDRAW 

X5，在打开的欢迎界面中，单击

“从模板新建”按钮，如图 1-12

所示。

知识链接

在工作界面中的各个工具栏左侧的双竖线上双击，可以将其调整为浮动面板，这时用户

可以将面板拖动到其他的位置上，以方便操作。

 图 1-12 CorelDRAW X5 欢迎界面
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 STEP 2  在弹出的“从模板新建”对话框中选择“类型”，在模板中选择“网站”选项，

然后单击“打开”按钮打开此模板，如图 1-13 所示。

 图 1-13 选择模板

 STEP 3  此时在工作区中会打开此模板文件的所有元素，双击右侧最上方的文本栏区

域，在这里输入“我的个人主页”，如图 1-14 和图 1-15 所示。

      

                  图 1-14 模板文件的所有元素                                              图 1-15 输入标题

 STEP 4  在属性栏的字体列表中为文字选择合适的字体，然后在字体大小列表中设置

文字的大小，如图 1-16 所示，改变字体属性后的效果如图 1-17 所示。

                            

                       图 1-16 选择字体和字号                                       图 1-17 改变字体属性后的效果
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 STEP 5  用同样的方法，在右侧其他文本框中都添加主题内容，如图 1-18 所示。

知识链接

知识链接

这里可以输入英文域名，也可输入其他内容，读者可以自由选择。

 STEP 6  在左侧的图形按钮中输入文字，并设置大小与字体，如图 1-19 所示。

    

                     图 1-18 添加主题内容                                             图 1-19 创建矩形并输入文字

用同样的方法，也可以删除主页现有的图片，导入自定义图片代替。

 STEP 7  分别选择输入的文字，然后右击，在弹出的快捷菜单中选择“转换为曲线”

命令，将文本格式转换为曲线可编辑模式，如图 1-20 所示。

 STEP 8  完成后全选主页文件进行群组，然后执行“文件”→“另存为”命令进行保

存即可，如图 1-21 所示。

     

          图 1-20 将文字转换为曲线                                          图 1-21 保存主页文件

图 1-18    添加主题内容 图 1-19    创建矩形并输入文字




